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DESIGN NOTE #1

Gra stworzona w ramach naszego projektu
ma by¢ wydajna i wymagaé mato pamieci
telefonu, pozwalajgc zintegrowac jg
bezposrednio z aplikacjg Zappka.

Zgamifikowana

odstona Zappki

Prostaq, relaksujgca rozgrywka dostepna
dla Ciebie z poziomu aplikaciji!
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DESIGN NOTE #2

PostawiliSmy na gatunek gry, ktory bedzie
relaksujgcy oraz bardzo prosty do
opanowania dla ludzi w kazdym wieku.
Gry typu merge dostarczajqg rozgrywki na
kilka minut, ale zachecajg do czestego
logowania.

Szczegoty rozgrywki znajdujq sie na
pozniejszych slajdach.

tgcz takie same
produkty

Zagraj w gre z gatunku Merge, polegajgce;j
na tgczeniu produktow i zarzgdzaniu
swojq przestrzeniq.




DESIGN NOTE #3

Aplikacja ma zachecac do robienia
zakupow celem dotadowywania energii do
gry. Jednoczesnie gra bedzie zapewniata
premie w postaci zappsow i kuponéw. Te
dwa czynniki majqg akcelerowac sie
wzajemnie, by zbudowac relacje klienta z
Zabkq.

Wykonuj zadania

zdobywaj nagrody

Realizujgc zadania w grze, rozwijasz swojg
postaé oraz otrzymujesz Zappsy i kupony
promocyjne. Awansuj ha maksymalny
poziom aby rozbié bank peten Zappséw!




DESIGN NOTE #4

Motywem gry ma by¢ ekologia i
budowanie sSwiadomosci
migdzypokoleniowej o klimacie,
zachecajgc do matych zmian w swoim
otoczeniu - wspotpracujgc z znajomymi,
rodzing czy sgsiadami nie tylko w grze, ale
rowniez w prawdziwym zyciu, by wspieraé
sie w byciu eko.

Zielona energia

zaczyna sie od Ciebie

Kupujgc zdrowe produkty wspierasz nie
tylko planete, ale rowniez zasilisz energig
swojq druzyne w aplikaciji.

DESIGN NOTE #5

Dotadowywanie energii w grze poprzez
zakup zdrowych i ekologicznych
produktow ma zachecaé uzytkownikow do
wyrobienia sobie nawykéw zdrowego
zywienia i prowadzenia bardziej
ekologicznej gospodarki domowej.




DESIGN NOTE #6

Wraz z kolejnymi poziomami
doswiadczenia nasza posta¢ bedzie
dorastac. Dzigki wizualizacji naszego
bohatera i jego kryjowki, zobaczymy jak z
wiekiem co raz bardziej odpowiedzialnie
podchodzi do zrownowazonego rozwoju i
walki z klimatem.

Zostan bohaterem i

ratuj Swiat

W czasach walki o klimat musisz wzig¢
sprawy w swoje rece. Wciel si¢ w zabiego
bohatera i pomoéz mu walczyé¢ z klimatem,
usuwajgc z planszy Smieci i tworzgc nowe
ekologiczne wynalazki. Wykonujgc
zadania, rozwijaj swojego bohatera i jego
tajny przyczotek.
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DESIGN NOTE #7

System ekipy to nasza gtowna mechanika,
ktéra pozwoli zintegrowaé ludzi DESIGN NOTE #8
migedzypokoleniowo oraz w swoim —_—m
towarzystwie. Dodatkowe premie w grze i
na zakupach majqg zachecac do
wspotpracy z dziecmi, starszymi
rodzicami, znajomymi i sqsiadami do
wspolnej gry oraz wzajemnych zakupow.

S 77

77 Motyw ekipy ma byé hastem, ktorym
dotrzemy do miodszego pokolenia ze
wzgledu na obecne trendy wsrod
influenceréow. Chcemy pokaza¢ miodziezy,
ze tez mogq stworzyc¢ witasnq ekipe i mie¢
wplyw na swoje otoczenia.

Sy

Pora na Twojqg
wiasng ekipe

Zapros do 4* os6b do aplikaciji i potgczcie
sie w grze, by wspolnie zdobywa¢c
nagrody. Kiedy jeden cztonek ekipy zrobi
zakupy promocyjne, zapewni 25%
swojego bonusu gry pozostatym
czionkom ekipy.




DESIGN NOTE #9

Gry typu "Merge” to wschodzqgcy obecnie
gatunek gier, cechujgcy sie bardzo prostg
i angazujgcg rozgrywkq i krotkimi
interwatami czasu miedzy ktérymi gracz
wraca do gry. Ze wzgledu na potrzebe
odpoczynku od gry po wyczerpaniu
energii, gracz nie poswieca grze
niezdrowych ilo§ci czasu, a zamiast tego w
wolnej chwili moze na kilka minut wrécic

do gry.

Dlaczego Merge?

Merge Villa
Lion Studios... * tamigtowki * Dopasowywanie
4,5% [3 Ponad 10 min

Merge County®
Microfun Li... * tamigtowki « Dopasowywanie
4,8*% [ Ponad 1 min

Merge Planes Empire

Panther & Leop... * Symulacyjne * tamigtowki
4.8% [ Ponad 1min

Merge Mayor - Match Puzzle
StarBerry G... * tamigtowki * Dopasowywanie
4,2% [3 Ponad 1 min

Merge Cooking:Theme Restaurant
Happibits Game * Symulacyjne * tamigtowki
4,6% [H Panad 1 min

Merge Dragons!
Zynga * tamigtowki *+ Dopasowywanie
4,5+ [3 Ponad 10 min

Merge Hotel Empire: Design
GreenPixel L... * tamigtowki * Dopasowywanie
4,8* [3 Ponad 1min

Merge Miners
Reklama * Supersonic Studios ... * tamigfowki
3,6* [ Ponad 10 min

Merge Mansion
Metacore G.. * tamigtowki * Dopasowywanie
3,9* [& Ponad 10 min

DESIGN NOTE #10

Wypisane tutaj przyktady to tylko niektoére
z dtugiej listy gier na Google Play. Jak
widag, sq to gry ktore majg 1-10 milionow
pobran przez uzytkownikow. Przy retencji
okoto 10%, oznacza to ze te gry majg same
z siebie od 100 tysiecy do 1 miliona
aktywnych graczy.




DESIGN NOTE #11

W grupie odbiorcow nie pojawiajqg sie
bezposrednio emeryci ani dzieci, poniewaz
nie sqg to osoby do ktérych mozna
bezposrednio dotrze¢ aplikacjqg. ich
zaangazowanie moze byé pochodne
poprzez wykorzystanie systemu tworzenia
ekipy i byciu zaangazowanym przez
jednego z przedstawicieli grup odbiorcow.

Grupy Odbiorcow
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Kobiety 18-40 lat

Giowny odbiorca gier typu Merge na
rynku. Dzigki grze moze
zainteresowac sie bardziej
regularnymi zakupami. Gra czestow
"miedzyczasie”, dzigki czemu w
drodze do pracy lub domu gra moze
przypomniec o zajsciu do sklepu.

Mtodziez 12-16 lat

Odpowiednie przygotowanie
settingu gry oraz system tworzenia
wspolnej ekipy ma angazowaé
mtodziez do budowania
spotecznosci i wzajemnej rozgrywki,
a takze wypadow do sklepu na
przerwach i po szkole.

Studenci

Grupa ktoéra interesuje sie tematem
ekologii i ma zapotrzebowanie na
wsparcie budzetu, a takze czesto
potrzebuje zrobié szybkie zakupy lub
zrelaksowaé sie kilka minut przy
grze w przerwie od nauki.

towcy Okaz;ji

Grupaq, ktora nie jest bezposrednio
zainteresowana grg, ale ma nawyk
do korzystania chetniej z ofert, ktore
moggqg stanowi¢ okazje dla klienta.




Cel Gry

Zadaniem gracza jest odpowiednie
zarzgdzanie swojq planszq, by dbac¢ o
wolne miejsce i rozsgdnie tgczy¢ oraz
generowac produkty, ktore nastepnie
wykorzystywane sq jako zaptata w
realizacji zadan.
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Produkty

PYC R N

Materiaty, ktére wykorzystywane sqg do
realizacji Zadan. Produkty tgczymy ze
sobq, by uzyskaé Produkty
odpowiedniego poziomu. Same z siebie
nie majq zadnego efektu. Wykorzystane
do zadania Produkty sg usuwane.

Gracz moze przeciggngé Produkt na inny
taki sam Produkt, aby potgczyé je w
Produkt tej samej kategorii, poziomu
wyzej.




Generatory

Materiaty, ktére mogqg generowac nowe
Materiaty. Drop z Generatorow oraz ilos¢
Materiatéw do wygenerowania przed
cooldownem zalezy od poziomu
Generatora.

Kliknij na generator, by stworzyt on na
planszy nowy losowy przedmiot. Aby to
zrobi¢, musisz mie¢ wolne miejsce na
planszy, energie oraz Generator nie
moze by¢ wyczerpany.

Generator ma ograniczong ilos§¢ uzyc¢, po
ktorych przez pewien czas bedzie sie
regenerowat.




Gracz moze uzy¢ Zasobu aby zwigkszy¢
odpowiednig wartosé swoich Zasobow,
lub potgczyé je aby zwiekszy¢ ich

efektywnos¢. Uzycie Zasobu usuwa go.

Zasoby uzupetniajg graczowi Energie,
Punkty Do$wiadczenia lub Zappsy.
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Gracz moze uzy¢ Zasobu klikajgc na
niego dwukrotnie. Zasob zostaje
usuniety i wykonuje swoj efekt.




Zadania
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Zadania pozwalajg wykorzystaé
zgromadzone na planszy produkty, by
wymieni¢ je na ustalonq w zadaniu
nagrode. Nagroda moze przyjqgé forme
Punktéw Doswiadczenia, Zappséw lub
bonow na konkretne produkty i promocje
w sklepie.

Zadania dzielone sqg na 3 kategorie:

e Gtéwne - Zadania odblokowywane sg
po wykonaniu poprzedniego zadania
giownego i sq z gory ustalone.
Losowe - Zadania generowane sqg
losowo co okreslony czas. Gracz ma
limit przechowywanych zadan.
Wydarzenia - Zadania dzienne i
tygodniowe, zwykle zwigzane z
specjalnymi promocjami w Zabce.




Rozbicie Banku
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Z kazdym zdobytym poziomem gracz
widzi wizualng zmiane w swojej grze
poprzez rozwoj jego bohatera lub jego
przyczoétku. Osiggniecie wyzszego
poziomu odblokowuje stopniowo nowe
Produkty i Generatory.

Kiedy gracz zdobedzie maksymalny
poziom, moze rozbi¢ bank, otrzymujgc
sporq liczbe Zappséw i resetujgc swojg
rozgrywke.




